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Jean Baudrillard urodzit sig 20 lipca 1929 roku w Reims, a zmart 6 marca 2007 roku w Paryzu. Byt jednym
Z inicjatordw nurtu postmodernistycznego w teorii spotecznej, socjologiem i filozofem kultury, a przy tym rady-
kalnym krytykiem globalizacji, wspdtczesnego spoteczeristwa i kultury. Interesowato go przede wszystkim spo-
feczeristwo postindustrialne i kulturowe skutki rozwoju technik rzeczywistosci wirtualnej. Baudrillard jest autorem
teorii symulakrow.

Ksigzka Symulakry i symulacie jest najstynniejszym dzietem Baudrillarda. Wydana zostata w roku 1981,
przettumaczono jg na kilkanascie jezykow.

Autor rozpoczyna swdj wywad od przywotania opowiesci Borgesa, w ktdrej kartografowie Cesarstwa przy-
gotowujg mape tak doktadng, ze pokrywa ona szczelnie cate terytorium, a potem rozpada sig wraz z Cesar-
stwem.

Zdaniem Baudrillarda , rzeczywistos¢ nie istnieje”, nie ma mapy, nie ma obszaréw i nie ma terytoriow,
czyli zanika sama réznica migdzy tym, co rzeczywiste (realne), a tym, co wyobrazalne (nierealne). Istiejg
tylko hiperrzeczywiste znaki podajgce sig za rzeczywistos. Ksigzka opisuje destrukcyjny proces zmian rzeczy-
wistosci w ,,pustynig hiperrzeczywistosci”.

Kazdy rozdziat porusza inny obszar, kdry w obecnych czasach stat sig miejscem destrukgji, dotyka zatem
probleméw w edukacii i edukowania mtodych ludzi, problemdw braku komunikacji migdzyludzkiej, w tym i ro-
dzinnej, a takze pokazuje, jok potezny i niebezpieczny jest Swiat reklamy.

W niniejszej recenzii przeanalizowatam kilka aspektow (rozdziatow), ktdre wedtug mnie sg interesujgce
oraz bardzo mi bliskie.

W dziele Baudrillarda pojawiaig sie pojecia symulakrdw i symulacji. Warto wige pokrdtce je objasnic. Symulacja
jest to udawanie, Ze ma sig to, czego sig nie ma. Stawia ona pod znakiem zapytania rdznice migdzy Swiatem
prawdziwym” a , fofszywym”, migdzy Swiatem ,rzeczywistosci” a $wiatem , wyobrazni”. To generowanie
za pomocg modeli. Prowadzi ona do stworzenia hiperrealnosci. Wystepujg trzy rodzaje symulacji: imitujgea,
produkcji, czasow wspdtczesnych'.

Symulacja imitujgca polega na tym, ze rdznica migdzy przedmiotem wyobrazonym (nasladowanym)
a rzeczywistym jest widoczna. Mamy tu do czynienia tylko z jakims niedokfadnym odbiciem tej rzeczywistosdi,
dlatego symulacia jest tylko imitujgca (np. w epoce renesansu)2.

1 Trzy rodzaje Symulacii wg Baudillarda. Pojecie symulakréw (2012). Zaczerpnigte 3 marca 2015. Strona infemetowa http: / /teo-
ric-literatury.ca.pl/index.php /trzy-rodzaje-symulacjiwg-baudillarda-pojecie-symulakrow /
Tamze.
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W przypadku symulacji produkcji wystgpuje roznica migdzy przedmiotem gotowym a sposobem wytwa-
rzania (czasy industrialne), réznica migdzy wytworem a wytwarzaniem?,

1 symulacig czasow wspotczesnych mamy do czynienia, gdy brak réznicy migdzy robotnikiem a produktem
(producentem) lub te7 rdznica ta zaciera sig. Kazdy pojedynczy wytwarca robi cos innego i ma to jakies cechy
indywidualne, a w tej symulacji to sig zaciera i indywidualne rdznice przestajg by¢ widoczne (np. sprzety zamiast
ludzi — automat biletowy zamiast sprzedawcy w kiosku)*.

Symulakr to termin filozoficzny, ktdry pojawit si¢ w dziele Baudrillarda Symulakry i symulagje. Nozwa
symulakru, a takze catego procesu symulacji odnosi sig do niejednoznacznego ontologicznie statusu znakdw
objgtych procesem uniezalezniania sig — z jednej strony nie istniejg materialnie w czasoprzestrzeni, z drugiej
nie funkcjonujg one joko abstrakcyine elementy systemu znaczeniowego®. Zamiast tego, wedtug stow autora,
symuluig one rzeczywiste istnienie, podobnie jk chory symuluje chorobg, tzn. wywotujg realne symptomy
przynalezne zjawiskom rzeczywistym, wchodzq ze Swiatem w inferakcjg. Pozome istnienie prowadzi do sy-
mulakrdw, czyli swoistego podwojenia rzeczywistosci, a w konsekwencji niemozliwosci odgraniczenia zjawisk
porzgdku ontologicznego i znakowego. Stanowi to podstawe dla Baudrillardowskiego pojgcia hiperrzeczy-
wistosci.

W rozdziale , Hipermarket i hipertowar” autor ksigzki stwierdza, ze przedmioty nie sq juz towarami, nie
sq nawet juz znakami, ktore mozna przeczytac i przyswoi ich sens, wedtug niego stanowig one pewng forme
testu, fo one zadajg nam pytania, na ktdre musimy odpowiedziec. Jego zdaniem nowo powstajgce miasta
uzaleznity sig od hipermarketow i centrow handlowych obstugiwanych przez zaprogramowang sie¢ komunika-
cying i stajq sig aglomeracjomi. Wedtug niego SUPERMARKET jest jak jgdro i to on wyznacza orbite, po ktdrej
porusza sig aglomeracio.

Rozdziat , Ostatnie tango wartosci” odnosi sig do poziomu ksztafcenia i wartosci ksztatcenia uniwersy-
teckiego. Autor mowi, Ze wydawane dyplomy bedg sig mnozy¢, a proces uczenia sie jest fikcig, w ktorej nie
widac , wktadanego serca” przez studenta. Baudrillard pisze, ze wydawane dyplomy sq bez wartosdi, gdyz
studenci korczqcy studia i tak pozostajg bez pracy albo nieustannie jej szukajg. Wasnie ten rozdziat najbardziej
mnie zaciekawit, ze wzgledu na sytuacig obserwowang w naszym kraju od kilku lat. Wielu z moich znajomych
skoficzyto prestizowe uczelnie, modne i frudne kierunki, takie jak: matematyka, fizyka, zarzgdzanie i marketing
czy biologia, a mimo to borykaiq sig z brakiem pracy lub muszg ciggle jg zmieniac z przyczyn niezaleznych
od nich. Nadmienig rowniez, ze sq fo osoby po studiach nauczycielskich.

Rozdziat ,Reklama absolutna, reklama stopnia zerowego” — to w nim autor ubolewa nad tym, ze
wszystko wchtania obecnie reklama i jest ona pozbawiona gtgbi, ma charakter momentalny i szybko ulega
zapomnieniu. Pisze on takze, iz rekloma ogamia cate nasze zycie — od telewizji poprzez polityke czy produkty.

3 Tomze.
“ Tamze.
5 Tomze.
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Jednoczesnie stwierdza, ze jezyk reklamy zostat jeszcze bardziej uproszczony, niz byt, whasnie przez to, iz re-
klama jest wszgdzie, jest ogdlnodostepna. W rozdziale tym autor zwraca uwage na coraz wigksze zalewanie
reklamy seksualnymi podtekstami, w ktdrych gtowng rolg odgrywaiq kobiety. Wedtug niego CIAO stato sig
nosnikiem przekazu: ,jesli kiedys towar byt wtasng reklamg, dzisiaj reklama stata sig whasnym towarem”
(Baudrillard, 2005, s. 114). Autor odczuwa smutek nad tym, iz wpadlismy w otchtari podazy i popytu, a naj-
wazniejszq formg istnienia jest dla nas praca zawodowa (zarobkowa), kidra staje sig sensem naszego Zycia,
a brakuje nam czasu na celebrowanie chwil wolnych z naszymi bliskimi czy przyjacitmi.

Jednoczesnie proceder ten mozna zauwazy¢ w naszych obecnych czasach, gdzie stawiamy na konsumpcg,
spedzanie czasu wolnego w supermarketach, a zapominamy o podstawowych wartosciach, jakimi sg mitosc,
przyjazn czy wiara. Baudrillard wspomina takze o tym, iz wigZ spoteczna traci na znaczeniu, praktycznie zanika
— wedtug niego mozna teraz reklomowac wszystko, od radosci ze znalezienia pracy, poprzez euforig ze zna-
lezienia wiezi spofecznej.

Autor wspomina tez w swojej ksigzce Las Vegas joko miasto totalnej reklamy, gdzie billboardy zamiast
upiekszenia murow powodujg zniszczenie i zacieranie gfgbi.

W rozdziale , Zwierzgta, teryforium i metamorfozy” autor pisze na temat okruciefistwa, jokie spotyka
zwierzgta w imig nauki. Wspomina o cierpieniu zwierzgt, ktore w laboratoriach poddawane sq licznym bado-
niom. Poréwnuje to do inkwizycii, gdzie ludzie gingli w imig wiary, w imig Chrystusa. Baudrillard podkresla
fakt, iz zwierzgta podobnie reagujg na stres jak ludzie, czyli wszyscy cierpimy na choroby psychosomatyczne,
czy jest to zwierzg, czy cztowiek, kazdy z nas odczuwa zardwno te przykre stany emocjonalne, jak i te pozy-
tywne. Pisze rdwniez o tym, ze zwierzgtom potrzebna jest przestrzeri, aby czuty sig dobrze psychicznie.
Baudrillard opisuje potrzebg wolnosdi, ktdra zardwno dla ludzi, jok i dla zwierzgt — ma wymiar psychologiczny,
co uzasadnia w nastepujgcy sposob: , Robotnik rdwniez potrzebuje odpowiedzialnosci i mozliwosci niezaleznego
kierowania samym sobg, by w lepszy sposéb mdc odpowiedziec na wymadg produkcyjnosci” (Baudrillard, 2005,
5. 161).

Autor dokonuje takze pordwnania tego, jak kiedys byty traktowane zwierzeta, a jok traktuje sig je dzis,
tzn. u ludow pierwotnych miaty one cechy boskie, teraz zwierzeta sg wedtug niego , rasowo podrzgdne”. Jed-
noczesnie frzeba pamigtac takze i o tych zwierzetach, ktdre traktowane sq jok pluszowe zabawki, a gdy tylko
sig znudzq lub troche podrosng, sg wyrzucane przez swoich whascicieli.

Zdaniem Baudrillarda, najwigkszym problemem ludzi jest to, Ze nie sq w stanie zmusic zwierzgt do mé-
wienia: ,nie chodzi zatem o to, by je do tego zmusic, lecz przeciwnie, o to, by dostrzec, w jokim zakresie pod-
wazajg one samq hipoteze nieSwiadomosci i do przyjecia jakiej innej nas zmuszajg” (Baudrillard, 2005, s. 168).
Autor twierdzi jednoczesnie, ze mimo iz zwierzgta nie mowig, to pozostajemy z nimi w pewnym porozumieniu.

Baudrillard koriczy swojg powies¢ manifestem , 0 nihilizmie”, w ktdrym czytamy m.in. , Jesli by¢ nihilistg
oznacza niesienie na sobie (. ...) radykalnego Sladu szyderstwa i przemocy, owego wyzwania, na kidre system
zmuszony jest odpowiedziec whasng Smiercig, to jestem terrorystg i nihilistg w teorii, tak jak inni sg terrorystami
i nihilistami z bronig w reku” (Baudrillard, 2005, s. 194).

221



V. RECENZIE

Podsumowuiqc, ksigzka ta pozytywnie mnie zaskoczyta. Przede wszystkim dla mnie J. Baudrillard to
cztowiek wizjoner, kidry miat odwage widzie¢ wigcej i szerzej. To, co opisat w swoich poszczegdlnych roz-
dziatach m.in. na temat reklomy, hipermarketow czy mniejszej wigzi emocjonalnej pomigdzy cztonkami rodziny,
obecnie jest naszym problemem — mysle, ze bardzo istotnym. Ludzie zamiast spedzac ze sobg czas w gronie
najblizszych im osob, wybierajg centra handlowe, co powoduje zmnigjszanie emocjonalnej wigzi, a tym samym
catkowity rozpad rodziny. Rowniez sptycanie roli kobiety do obiektu czysto seksualnego w reklamie jest bardzo
aktualnym tematem. Wszystko to, co zostato zawarte w ksigzce Symulokry i symulacje, mozemy odnies¢
do obecnych czasow. Ksigzka jest swoistym , wehikutem” przysztosci. Zapewne gdybym czytata tg ksigzke
kilka lat temu, nie uwierzytabym wéwczas, iz tak szybko popadniemy w emocjonalno-spoteczng destrukce.
Mysle, ze najwazniejsza jest kwestia diagnozy otaczajgcej nas patologii oraz szybka i skuteczna interwencja
w formie terapii.

Rownoczesnie uwazam, Ze jezeli uswiadomimy sobie problem i wyartykutujemy go, to naprawa tego
problemu nie bedzie dla nas niczym trudnym. Wedtug mnie ksigzka J. Baudrillarda byta rodzajem diagnozy
roznorodnych problemow spotecznych, zebraniem ich w catos¢ i probg sprowokowania ludzi do myslenia nad
formg NAPRAWIENIA widocznych bteddw.

Mysle, ze Baudbillard oczekiwat od spoteczeristwa zastosowania skuteczne; terapii, tak aby wyeliminowac
liczne zaburzenia, na ktdre nie miat zgody. Czy to sig udato? Mysle, Ze jest to pewnego rodzaju proces,
na ktdry sktada sig wiele istotnych kwestii, m.in. poziom rozumienia otaczajgcych nas problemdw, poziom ko-
munikowania sig migdzy ludZmi i przeptywu informacji, motywacja do podiecia terapii i che¢ w jej uczestnictwie,
chec poszerzania swojej wiedzy i umiejgtnosci czy otwartos¢ na potrzeby innych ludzi.

Ewa Guzowska
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